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Digitalis készségfejlesztéo modszerek, alkalmazasok

A Padlet digitalis kollaboracios fellletként hatékonyan alkalmazhat6 az osztalytermi munkaban.
Lehet6vé teszi a tanulok szamara o6tletek, informaciok, képek, videdk €s egyéb digitalis tartalmak
megosztasat, valamint a kozos munkat. Alkalmazhato 6tletgytjtésre, projektfeladatok tAmogatésara,
tanuldi produktumok bemutatéséra, valamint az 6rai téméakhoz kapcsol6do kozds tudasepitésre.
Hasznalata eldsegiti az egylittmiikodést, az aktiv tanuldi részvételt és a digitalis kompetenciak

fejleszteset.
Mentimeter

A Mentimeter egy interaktiv prezentacids eszkoz, amely lehet6vé teszi a kozonséggel vald azonnali
kommunikéciot kérddivek, felmérések és interaktiv elemek, példaul kvizek, szofelhdk vagy

szavazasok segitségével

. F6 funkcidja, hogy az eléadasok vagy megbeszélések résztvevoit aktivan bevonja, igy valos ideji

visszajelzéseket kaphatunk a hallgatésagtol.
Mire j6 pontosan?

Azonnali visszajelzés: Valds iddben gy(jthetiink véleményeket, 6tleteket és valaszokat a kozonségtdl,

amit azonnal vizualizalhatunk a dian. Interaktiv felmérések: Kiilonboz6 tipusu kérdéseket tehetiink fel:
Szofelhd: A valaszadok beirt szavai vizudlisan jelennek meg a felhdben, kiemelve a leggyakoribbakat.
Egyszerli valasztas: Oszlopdiagramon lathatjuk a szavazas eredményeit.

Képvélasztas: Képekre lehet szavazni, az eredmény oszlopdiagramon jelenik meg.

Kvizek: Kérdésekre adott valaszok helyességéet jel6lhetjik meg, és a végeredményt diagramon
lathatjuk.

Skalak: Az allitasokkal val6 egyetértést mérhetjik, az eredmények sdv- vagy pokhalédiagramon

jelennek meg.

100 pont: Kiilonbozd elemek fontossagi sorrendjét allapithatjuk meg, 100 pontot elosztva kdzottiik.
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GooseChase — jatékos tanulés digitalis kincskereséssel

A GooseChase egy interaktiv, jatékositott tanulasi alkalmazas, amelyben a résztvevok kiilonféle

kildetéseket (missions) teljesitenek. A Kkildetések lehetnek fotok, videok, helymeghatarozas,

kvizkérdések vagy kreativ feladatok. Az appot sok iskola és nyelvtanar hasznalja projektek,

kiranduléasok, orientécids jatékok vagy nyelvorak szinesitésére.

Hogyan miikodik?

1. A tanar/létrehozo elkésziti a ,,vaddszatot” (hunt) és hozzaadja a kiillonbozd feladatokat.
2. A diakok csapatokban vagy egyénileg csatlakoznak a kéddal.

3.
4

. A tanar él6ben koveti a beérkez6 fotokat, videdkat és valaszokat.

A feladatokat teljesitve pontokat gyiijtenek — valos idében lathaté a ranglista.

A GooseChase egy modern, rugalmas, motivald oktatasi eszkdz, amely jatékos formaban 6szténzi a

tanulokat mozgasra, Kkreativitasra, kommunikaciora és egyiittmiikodésre. Idealis nyelvérak,

projektnapok, kirandulasok vagy barmilyen aktiv tanitasi forma kiegészitésére.
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QR-kodos visszajelzes

Gyors, digitalis visszajelzési forma. A résztvevok telefonnal beolvassak a kodot, és maris valaszolnak

egy kérdésre vagy értékelik a feladatot.




Az Eurépai Unié
tamogatasaval

Erasmus+

Uj lehetéség. Uj szemlélet.
1. Curipod (A mesterséges intelligenciaval tamogatott interaktiv érakért)

A Curipod egy olyan platform, amely az Al segitségével masodpercek alatt képes interaktiv
prezentacidkat és érai tevékenységeket generalni egy-egy témakor kore.

e Melyik 4C-re fokuszal? Kreativitas (Creativity) és Kritikai gondolkodés (Critical
thinking).

e Hogyan miikodik a gyakorlatban? A tanar megadja a téméat (pl. fenntarthatésag, digitalis
allampolgarsag), az alkalmazas pedig azonnal general egy diasort, amelybe beépit
szavazasokat, rajzolds feladatokat, nyitott kérdéseket és otletborzéket (brainstorming).

e Miért jo a diakoknak? A tanuldk a sajat eszkdzeikrél csatlakoznak. Nemcsak passziv
befogadok, hanem azonnal reflektalniuk kell egymas 6tleteire, érvelniik kell a sajat
allaspontjuk mellett, és kreativ valaszokat kell megfogalmazniuk a nyitott kérdésekre.

2. Miro (A végtelen digitalis kollaboracids vaszon)

Bar a Miro eredetileg vallalati projektmenedzsment-eszkdz, az oktatasban (kiléndsen a
projektszemléletli képzésben) az egyik leghatékonyabb platformma nétte ki magat.

e Melyik 4C-re fokuszal? Egyuttmiikodés (Collaboration) és Kommunikacio
(Communication).

e Hogyan miikodik a gyakorlatban? Egy olyan online, k6zds "fehér tabla", ahol a didkok
valds idében dolgozhatnak egyutt, fliggetlendl attdl, hogy az osztalyteremben vagy otthon
vannak. Haszndalhatnak digitalis post-it jegyzeteket, gondolattérképeket (mindmap),
folyamatabrakat, és képeket/videdkat agyazhatnak be.

e Miért j6 a diakoknak? Idealis a csoportmunkak, vagy akar a Németorszagban latott
trimeszteres projektek megtervezésére és menedzselésére. A diakoknak folyamatosan
kommunikalniuk kell egymassal, hogy strukturaljak a feladatokat, felosszak a munkat, és
vizudlisan is megjelenitsék a k6zds gondolkodas eredményét.

CLIL:
https://www.historyforkids.net/

https://www.tate.orqg.uk/kids
https://education.nationalgeoqgraphic.org/
https://www.thoughtco.com/
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