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FELADATOK
1,
Szdmagyarazat kilénbdz6 szinteken - csoportmunka

A csoport kap 4 szét, ezeket kulonb6z6 szinteken kell elmagyaraznia. A1, A2, B1. Amikor
kitalaltak a magyarazatokat, a tobbi csapat valaszthat, melyik szinten szeretnék latni/hallani
a magyarazatot. A tanar (vagy adott esetben a tobbi csapat) értékeli a teljesitményt.

Pl. Das Fahrzeug (jarmi)

Al: lehet abraval, példakkal.

A2: Mit einem Fahrzeu kann man fahren. ZB.ein Zug, ein Fahrrad, ein Auto, alle sind
Fahrzeuge. - egyszer( magyarazat, egyszeri szavakkal, nyelvtannal.

B1: Ein Fahrzeug ist ein Gegenstand, mit dem sich man in der Stadt oder auf dem Lande
verkehren kann. Es kann sich manual, elektrisch, hybrid, mit Benzin oder Gasoil vertreiben. -
bonyolultabb kifejezések, nyelvtan, részletesebb magyarazat.

2,
Tiny Forest

A fenntarthatésaggal kapcsolatos tovabbképzésrészben ismerkedtiink meg a Tiny Forest,
azaz apré erdé projektlehetéséggel, ami az ember és a természet kapcsolatara épit. Féként
varosi kornyezetben kerul el6 a probléma, melyhez a projektet kidolgoztak.

A f6 kérdések:

Hol lehet a varosokban novényeket elhelyezni?

Miként lehet 6ket életben tartani és elérni, hogy jotékony hatasukat ki is fejtsék.
Milyen elénye van a sok névénynek?

Hol, hogyan és mely névényeket lehetne dsszeliltetni?

Segédanyagok:
"Die Seite mit der Maus” - “Pflanzen an die Fassaden!” C. adasa.
https://www.wdrmaus.de/filme/sachgeschichten/fassadenbegruenung.php5
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Fassadenbegriinung (DGS)

Sonnenblume

Wie helfen Griinfléchen eine Stadt herunter zu kithlen? Das
will Siham wissen und trifft Stadtbau-Physikerin Pia. Denn
well in der Stadt héufig nicht genug Platz fir Griinfldchen ist,
erforscht Pia mit ihrem Team, ob sich Stéddte auch durch

heariinte Haus-Fassaden abkiihlen lassen. Siham schaut sich
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Wie helfen Griinfléichen eine Stadt herunter zu kithlen? Das
will Siham wissen und trifft Stadtbau-Physikerin Pia. Denn
weil in der Stadt héufig nicht genug Platz fiir Grinflachen ist,
erforscht Pia mit ihrem Team, ob sich Stédte auch durch

begriinte Haus-Fassaden abkiihlen lassen. Siham schaut sich

A Goethe Institut segédanyaga projektmunkara tervezve
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A feladatok korébe tartozik a szponzor keresése, anyagi tamogatasok kérése, hiszen itt
konkrétan létre is kell hozni a varoson belil a kis z6ld szigetet.

3,
Téma Osszefoglalasahoz, vagy akar osztalyfénoki orara - Szévegalkotas nehezitve

Kiscsoportokban (2-4 f6) kapnak a diakok 10-10 szét vagy kifejezést szines lapokon.

1. lépés: megadott id6 alatt (pl 20 perc) dssze kell allitani egy 9-12 mondatbal &llo
torténetet, amelyben szerepel mind a 10 megadott szé.

2. lépés: sorban haladva egy csapat felolvassa a sajat szdvegét, a kdvetkezdnek pedig
ki kell talélnia, mely szavak lehettek a szines kartyan. A torténet felolvasasa utan a
tablara felkerilnek a tippelt szavak, de csak a helyes tippek. A kdvetkez6 csapat a
helyes tippek szazalékos aranyanak megfeleléen kap pontot. A tébbi csapat a 10 tipp
elhangzasa utan tippelheti a hianyzékat. (Esetleg pluszpontokért.)

3. |épés: Miutan korbeért a mesélés - kitaldlas, 6sszehasonlitjdk a csapatok
pontszaméat. A nyertes, akinek a legnagyobb aranyu talalata van.



Erasmus+ P Az Eurépai Unié

Uj lehet8ség. Uj szemlélet. SO tamogatasaval




Erasmus+

Uj lehetdség. Uj szemlélet.

p——
e

7
Yy

]
tg' 3

s

Az Eurodpai Unio
tamogatasaval

¥ s

Téma Osszefoglalasahoz, vagy akar osztalyfénoki 6rara - Szévegalkotas nehezitve

Kiscsoportokban (2-4 f6) kapnak a diakok 10-10 sz6t vagy kifejezést szines lapokon.
1. Iépés: megadott idd alatt (pl 20 perc) dssze kell allitani egy 9-12 mondatbdl allé

torténetet, amelyben szerepel mind a 10 megadott sz6.

2. lépés: sorban haladva egy csapat felolvassa a sajat szovegét, a kovetkezének pedig
ki kell talélnia, mely szavak lehettek a szines kartyan. A térténet felolvasdsa utan a
tablara felkerulnek a tippelt szavak, de csak a helyes tippek. A kdvetkezd csapat a
helyes tippek szazalékos aranyanak megfeleléen kap pontot. A tobbi csapat a 10 tipp
elhangzasa utan tippelheti a hianyzokat. (Esetleg pluszpontokért.)

3. |épés: Miutan korbeért a mesélés - kitaldlas, sszehasonlitjdk a csapatok
pontszamat. A nyertes, akinek a legnagyobb aranyu talalata van.
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Memoria jaték a tanult kifejezésekkel és magyarazataikkal TicTacToe
forméban.

A tablara a tanar felrajzol egy nagy TicTacToe abrat, vagyis egy 3x3-as racsot. Minden
részbe beir az aktualisan tanultak k6zul egy kifejezést vagy magyarazatot. A csoportot két
részre osztja.Két kiilonb6zé szind tollat kapnak. Kisorsolja, melyik csoport kezdhet.

A kezdd csapat kivalaszt egy mez6t és bediktalja vagy beirja a kifejezés jelentését, vagy
szinonimajat attol fugg6en, mi a feladat. Ha nem jo, buktal ezt a lehet6séget, ha jo, pipa, és
a masik csapat kovetkezik. Gybztes, aki el6szdr ad meg vizszintesen, figgblegesen vagy a
féatlokban 3 azonos szin( tollal irt megoldast.
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Druzsin Zsuzsanna
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Térbeli véleménynyilvanitas

Ez a modszer kilondsen hasznosnak bizonyulhat, mert a résztvevék nem csak szoban, hanem
mozgasban is megjelenithetik a véleményiket. A térben valdé helyezkedés segitheti a
csoportdinamika megértését, és olyan didkokat is be tud vonni, akik széban nehezebben tudjak
gondolataikat kozolni. Kiemelten jol alkalmazhaté az érzelmi tudatossag és a kritikus

gondolkodas fejlesztésére.

Leirds: A csoport korben all, kozépen egy targy (pl. tiska). Egy valasztasi lehetdséggel bird
kérdést teszlink fel.

— AKi igen, az egy lépéssel kozelebb megy a kdzépponthoz.
— Aki nem, az egyet hatral.
Igy vizualisan kirajzolodik a vélemények megoszlasa.

Kdorben allunk, kdzepére helyeziink egy targyat (pl.: tAska). Egy témakdrrel kapcsolatban egyre
elmélyiiltebb, dsszetettebb kérdést tesziink fel. Aki igenld valaszt ad, az eggyel kdzelebb lép a
kor kozepe felé, aki nem, az eggyel hatrébb. Igy a térben megjelenitve egyértelmiien latszanak
a vélemények. Masodik 1épésként rakérdezhetiink, ki és miért azt a valaszt adta, vagy hogy ki

szeretne indokolni a valaszat.
Kérdés példaul: Le szoktal fekiidni 10 ora el6tt? / Nehéz volt a dolgozat?/
Szoktal szelektiven szemetet gytijteni?

Hasznalat: osztalyfonoki ora, nyelvora

KWL Chart (Knew, Want to know, Learnt)
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Ez egy olyan eszkdz, amely Ujra és Gjra bebizonyitotta, hogy milyen hatékonyan 6sztonzi a

tanulokat 6nallé gondolkodasra. A képzésen kilondsen azért volt hasznos, mert minden témat
strukturalt gondolkodas mentén kozelithettiink meg, és a résztvevok megtapasztaltak, mennyire

motivald, ha sajat kerdéseik iranyitjak a tanulast.
Felépitése: K — Mit tudok mar? W — Mit szeretnék megtudni? L — Mit tanultam?
Mire j0?— Aktivalja az el6zetes tudast

— Célokat allit

— Strukturalja a tanulési folyamatot

— Reflektalasra 6sztonoz

— Fejleszti a kritikus gondolkodast

A KWL Chart (K—What I Know, W —What | Want to Know, L — What | Learnt) egy egyszert,
de nagyon hatékony tanuldsszervezési és reflektalasi eszk6z. Remekil hasznélhat6 iskolai

orakon, projektmunkékban és nyelvoktatasban is.
A KWL tablazat egy haromoszlopos tanulasi segédlet, amely igy épul fel:

K —What | Know
Mit tudok mar a témarol?

(eldzetes tudas, tapasztalatok, asszociaciok)

W — What | Want to Know
Mit szeretnék megtudni?
(kérdesek, célok, kivancsisag)

L — What I Learnt
Mit tanultam meg?

(0sszegzés, felismerések, Uj informaciok)
Mire hasznalhat6?-Aktivalja az elézetes tudast

A tanuldk atgondoljak, mit tudnak mar, és ez kdnnyiti a megértést. Killénésen hasznos uj témak
bevezetésekor.
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-Célokat allit a tanulasi folyamathoz

A, Mit szeretnék megtudni?” oszlop segit a tanuloknak sajat kérdéseket megfogalmazni, és

motivaltta teszi Oket.

-Strukturalja a tanulést

A folyamat elején és végén is kitdltik, igy lathatova valik, mennyit fejlodtek.
-Reflektalasra 6sztonoz

A ,,Mit tanultam?” szakasz segit rendszerezni az 0j ismereteket, és megerdsiti a tudast.
Fejleszti a kritikus gondolkodast és az 6nallé tanulast.

Hasznalat: nyelvoran (szokincs, orszagismeret, projekt), természettudomanyokban,

torténelemben, irodalomban, projektalapu tanulasban.

Have you heard about the KWL-Chart?

What you Whatyou wantto  What

already know about  leamorquestions  have Wm d after
a topic before you have aboutthe  complaling the
stanting the lessan or  topic. lesson or unit

unlt,

Take-away thought — Utravalé gondolat
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Ez a mddszer segit a tudatos lezarasban, az élmények és tanulsagok rogzitéseben.

Célja: osszefoglalja a 1ényeget, szemelyes tanulsagot adjon, segitse, hogy az ember magaval

vigye a megértett lizenetet, késobb is eszébe jusson és iranyt adjon.

Ezért altaldban rovid (1-2 mondat), vildgos és személyes formaban irodik.
Vélaszolj réviden, akar egy szoval vagy mondattal.

1. Mi volt szdmodra a legfontosabb gondolat a mai témaban?

2. Mi lepett meg a legjobban?

3. Mi az, amit szeretnél tovabb vinni a mindennapjaidba?

4. Mi véltozhat a gondolkodasodban ennek hatasara?
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My personal ecosystem map

A mindfulmessen kifejezetten hatékonynak bizonyult a sajat mitkkodésiink, eréforrasaink és

stresszforrasok feltérképezesére.

A personal ecosystem map egy vizualis térkép arrél, hogy milyen emberek, helyek, eréforrasok
és hatasok vesznek koril, amelyek tamogatnak, 6sztondznek, fejlesztenek, vagy éppen kihivast

jelentenek szdmodra.
Olyan, mintha megrajzolnad a sajat ,,élet-6koszisztémadat”, amely segitséget nydjt abban,
hogy: -atlatni, honnan kapod az energiat, timogatast, tudast;-
-felismerni, mi vagy ki visz eldre, illetve hol vannak hianyok;
-tudatositani a kdrnyezeted hatasat;
-megtervezni a személyes fejlodés iranyait;
-hélat gyakorolni és erésiteni a kapcsolataidat.
Ez féleg onismereti, reflektiv vagy tanuldstamogaté feladat.
Hogyan néz ki?

A lap kozepére irod magadat, majd koréd rendezed kiilonb6zd ,,kategoriakba”, hogy mi vesz

koral:

Emberek (csalad, baratok, mentorok, tanarok, kollégak)
Helyek (iskola, otthon, kdzdsségek, természet, edzdterem)
Tevékenységek (hobbi, sport, tanulas, kreativ dolgok)
Eréforrasok (1d6, eszk6zok, tudas, rutinok)

Ertékek és motivaciok

Kihivast jelentd tényezdk
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Values

Values

Gardening @9 EQ@

Friends

Circles of control - kontrolkor

Stresszkezelésre, érzelmek tudatositisa haszndlhaté mddszer. A kor kiils6 részére keriilnek
azok a dolgok, helyzetek, tényezdok, amiket nem tudunk befolyasolni. Eggyel beljebb azok,
amelyekre bizonyos rdhatasunk lehet; mig a legbelsébb korbe kerlilnek azok a torténések,
amelyekre hatéssal lehetiink, amelyek nagyban fiigghetnek t6liink, az energia befektetésektol,
a hozzallasunktal.
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K6zos montéazs talalt targyakbol

A résztvevok a természetben gyujtott targyakbol montdzst készitenek. Kreativitas,

csapatmunka, onkifejezés — dsszekapcsolja a kint-1étet az alkotassal.

Tereptargyak gytijtése €s azokbol egy kozds montazs 1étrehozasa egy megadott téma mentén

(pl.: ilyen volt az idei éviink; szabadsag; ezek vagyunk mi), Csapatépitésre tokéletes.
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Ké- papir - oll6 (2 random csapat kialakitésa)

Klasszikus jaték 1j funkcidval: csapatépités, stresszoldds, véletlenszerli csoportalakitas.

A vesztes beall a nyertes mogé, mig két csapat alakul ki.

Szokasos modon ko-papir-ollo jaték paronkénti lejatszasa. A vesztes mindig beall a nyertes
mogeé, és tigy mennek tovabb. Végiil 2 csapat marad, a “vezet6k” mogott allok szurkolnak a

csapatuknak.

Stresszoldasra, véletlenszerii csoportalakitara is alkalmas.

DA

ROCK SCISSORS PAPER

Sheep- scale - Birka skala (warm-up és érzelemazonositas)

Kivalé bemelegité és érzelemazonositdo eszkdz volt a képzésen, a csoport minden tagjat

megmozgatta és megnevettette.
Hogyan érzed ma magad?/ Melyik kép jellemez téged? Miért?

Akar egyéni, akar paros munkara alkalmas. Nyelvoran vagy osztalyfonoki oran is hasznalhato.

Az érzelmes szokincsének gyakorlasara, ismétlésére is tokéletes.
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Mas tematikaban is vannak hasonlok (pl. macskas, Star Wars-os, Disney hercegnds), igy

konnyti a csoport igényeire szabni.

-

i : 29

Veres Katalin
Hegyiné Zambo Krisztina
Krix Antalné
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1. mindfulness gyakorlatok

A mindfulness (tudatos jelenlét) és a tehetséggondozas kéz a
kézben jarnak: a mindfulness segit a tehetséges fiataloknak (és
felnGtteknek) a fokuszalasban, a stressz kezelésében, az 6nismeret
novelésében és az érzelmi szabalyozdsban, ami kulcsfontossagu a
tehetség kibontakoztatdsdahoz és a teljesitmény maximalizaldsahoz
anélkil, hogy kiégés dldozataivda valnanak, lehet6vé téve a
gondolatok és érzések itélkezésmentes megfigyelését, ami javitja
a koncentraciot és a kreativitast

https://www.youtube.com/watch?v=vje3eKG0OEs4

Alakitsunk egy kort, majd minden didk hldzzon egy kartyat, tetsz6leges sorrendben
haladjunk. A gyakorlatok osztdlyteremben, szabadtéren egyarant végezhetGek.

2. Kiégés, tulterheltség megel6zés

Készitslink kozosen, kiégés, tulterheltség
megelGzésére “Mit kell tennem” felh6t. A
tudatos végiggondolas, priorizalds segit

~n © yrsstions &
Prissersectd

i abban, hogy raldsson a didk a mindennapi
/ id6beosztasara, hogy meglassa a hatékony
= o tanulds fontossagat, a kikapcsolédas
) - (" szerepét, helyét.

.Calm Avatar Poster — Canva Activity

Tavaly a Digitais Téma héten, mar talalkoztak a diakok a
Canvaval, de osztalyfénoki 6ran is alkalmazhatd szerintem
az alkalmazas. JOovOkép tabla, poszter készités, a sajat
“nyugalmi”, boldog allapotom képpé alakitasa, szerintem
nagyon jo osztalyfénoki 6rai feladat lehet.
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3. Csapatépités, egylittmikodés, figyelem, érzékenyités, szocializacio

- Meghatarozunk egy id&szakot, és az elsé napjan mindenki hiz egy
f nevet. Az adott idészak alatt megfigyeli az adott szempontok
2The szerint a didkot, akit huzott, majd az id6szak végén készit szamara

egy Osszefoglalot / meglepetést.

A modszer alapgondolatat ismerhetjik pl karacsonyi ajandék
hazésként, de a mddszer lehet&ségei messze tulmutat ezen.
KEszitehtiink gondolatfelhét a hizottunk pozitiv személyiségjegyeibdl, kép montdzst azokbdl, amiket
szeret, segithetlink neki az adott id6szak 0j idegennyelvi szavaibdél (amiket elhibazott) székartyat
csinalni, tényleg csak a fantaziank szab hatart, mi mindenre hasznalhatjuk ezt a mddszer.

4. |degennyelv, osztalyfénoki éra, a lehet6ségek, témak szama végtelen.
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Koren Natasa
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1. Genius Hour (Zseni-0ra) — (Autondm) Kutatas és Innovacio

Ez a jogyakorlat a Google hires ,20%-0s szabalyabdl” ered (ahol a dolgozok a munkaidejuk
O0todében sajat dtleteiken dolgozhattak), és az oktatasban a legmagasabb szinti
tehetséggondozo6 eszkozzé valt.

A lényege: A tehetséges diakok kapnak heti/kétheti egy fix idésavot, amikor
kizarélag olyan témaval foglalkozhatnak, ami irant szenvedélyesen
érdeklédnek, és ami kivil esik a normal tananyagon. Nincsenek kotott tantargyi
hatérok.

Hogyan miikodik a gyakorlatban? * A diak megfogalmaz egy kutatési kérdést vagy
célt (pl. ,Hogyan lehetne optimalizalni a suli komposztalojat egy egyedi
applikacioval?” vagy ,Miként hatott a német expresszionizmus a mai filmgyartasra?”).

o A tanar nem ,tanit”, hanem mentorként tAmogatja a folyamatot (forraskutatas,
iddmenedzsment).

o A projekt végén a didkok egy nyilvanos prezentaciés napon (vagy kiallitdson)
mutatjdk be a terméket, prototipust vagy kutatasi eredményt a tarsaiknak és a
szuléknek.

Miért miikédik? Maximalisan épit a belsé motivaciora, fejleszti a
kutatasmodszertant, a kritikai gondolkodast és az 6nallé projektmenedzsmentet.

2. Peer-to-Peer Mentorprogram (Forditott tehetséggondozas és
tudasmegosztas)

A tehetség nemcsak azt jelenti, hogy valaki gyorsan fogad be informaciot, hanem azt is, ha
képes a megszerzett tudast rendszerezni és masok szamara is érthetévé tenni.

A lényege: A kulénb6z6 terlleteken kiemelkedd (pl. természettudomanyokban,
nyelvekben vagy épp digitalis eszk6zok hasznalatédban erés) felsébb éves didkok
mentordljak az alsdbb éves, de tehetséges vagy felzarkdzasra szorulé tarsaikat,
illetve projekteket vezetnek nekik.

Hogyan miikodik a gyakorlatban? * Az iskola létrehoz egy , Tehetség-bankot”,
ahova a diakok regisztralhatnak az er6sségeikkel.

o Atehetséges diakok kiscsoportos workshopokat, mini-kurzusokat vagy
,Szakkoroket” tarthatnak a tarsaiknak (pl. ,Bevezetés a Python
programozasba”vagy ,Kreativ iras németiil”).

o Osszekapcsolhaté a Németorszagban latott SMV (didk-6nkormanyzatisag)
modellel is: a didkok maguk koordinaljak a mentoralasi naptarat és a
tudasmegoszt6 délutanokat.

Miért mikodik? A tanitva tanulas (learning by teaching) elve alapjan a mentor
diakok tudasa hihetetlen mértékben elmélyul, mikézben fejlédnek a puha készségeik
(soft skills): az empatia, a kommunikacio, a prezentacio és a vezetdi készségek.

Mindkét modszer nagy elénye, hogy nem igényel extra anyagi eréforrast, viszont a meglévé
didk- és tanari kapacitasokat kreativ, tamogaté modon strukturalja at.

Majer Tamas
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Uj lehetdség. Uj szemlélet.

1. Homofénos jatékra alkalmas médszer:
pl. ,Helyes vagy helytelen?” —
A tanar homofén szavakra mond példat:
“Is it fair, to pay a bus fare?” “Is it fair, to pay a fare?
“‘May | eat a cabbage in a carriage?”
A diakoknak érvelnitk kell a helyesség mellett, és indokolniuk a vélaszt.

Fejlesztett készség: nyelvtani tudatossag, érvelési képesség, helyesirasi kompetencia,
precizitas.

2. Hallott szdveg tébbszoros értelmezése:

Meghallgattunk egy szoveget, amihez az volt a feladat, hogy jegyzeteljink. A széveg egy
interju volt egy holggyel, aki tulterhelt a munkaja miatt és a kiégés fenyegeti. Tanacsot kér,
nem tudja, hogyan tovabb... A széveg meghallgatasa utan tanarunktol a kovetkezé
kérdéseket kaptuk:

o Mely kulcsszavakat jegyzeteltiik le?
o Mit értettlink meg a szbévegbél sz szerint?

o Milehet a szbveg mogotti lzenet vagy szandék?

o Hogyan lehetne alternativ befejezést irni?

Fejlesztett készség: kritikai gondolkodas, érvelés, kreativ interpretacio.

Burjanné Torok Orsolya
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Személyre szabott és differencialt tanulas Al-eszk6zok alkalmazasaval

Az Al-alapu eszk6zok alkalmazasa lehetOséget biztosit a tanulasi folyamat személyre
szabasara ¢€s a tanulok egyéni képességeihez, érdeklddéséhez €s fejlettségi szintjéhez igazodd
feladatok kialakitasara. A tehetséges tanulok szamara magasabb szintii, sszetettebb és
kreativ gondolkodast igényld feladatok biztosithatok, amelyek tAmogatjak a sajat tempoban
torténd fejlodést, az 6nallo tanulast, valamint a problémamegoldo és kritikai gondolkodasi

készségek fejlesztését.

Projektalapu és kreativ feladatok alkalmazasa

A projektalapu tanulas soran a tanulok dnalldan vagy kisebb csoportokban valos
¢lethelyzetekhez és érdeklddési teriileteikhez kapcsolodo, Osszetettebb feladatokon
dolgoznak. A folyamat soran informaciokat gytjtenek és értékelnek, kutatast végeznek,
problémaékat oldanak meg, valamint digitalis eszkézok segitségével kreativ produktumokat
hoznak létre és mutatnak be. A modszer hozzajarul az énallésag, a kreativitas, a kritikai
gondolkodas, a problémamegoldas és a kommunikéacids készségek fejlesztéséhez, valamint
hatékonyan tamogatja a tehetséggondozast.

Kooperativ csoportmunka

A kooperativ csoportmunka alkalmazésa eldsegiti a tanulok egyiittmitkodési, kommunikacids
¢s szocialis készségeinek fejlédését. A kozos feladatmegoldas soran a tanulok aktivan részt
vesznek a tanulasi folyamatban, megosztjak egymassal tudasukat, érvelket, problemakat
oldanak meg és kdzos dontéseket hoznak. A modszer hatékonyan tAmogatja a differencialast
és a tehetséggondozast is, mivel lehetdséget biztosit az egyéni képességekhez és
érdeklodéshez igazodo feladatok alkalmazéasara. Emellett ndveli a tanulok motivaciojat,
onallosagat és felelosségvallalasat, valamint hozzajarul a pozitiv, tamogat6 tanulési kornyezet

kialakitasahoz.

Forditott osztalyterem (flipped classroom)
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Uj lehetdség. Uj szemlélet.

Az Eurodpai Unio
tamogatasaval

A forditott osztalyterem moddszere lehetdséget biztosit arra, hogy a tanulok az 0j ismeretekkel

onalléan, digitalis tananyagok, videok és egyéb online forrasok segitségével ismerkedjenek
meg. Az orai id6 igy els6sorban az ismeretek gyakorlati alkalmazésara, kommunikacios és
problémamegoldoé feladatokra, valamint az egyiittmiikodésre fordithatd. A modszer tamogatja
az egyéni tanulési tempot, a differencialast, az 6nalld tanulast és a tanuléi feleldsségvallalast.
A digitalis eszkdzok tudatos alkalmazasaval a tanulok motivacidja és digitalis kompetenciaja

is fejleszthetd.

Projektalapu tanulas

A projektalapt tanulds sordn a tanulok egy hosszabb id6tartamot igényld, 0sszetettebb téman
vagy valés élethelyzethez kapcsolddd probléman dolgoznak 6nalléan vagy csoportban. A
projektfolyamat soran kutatast végeznek, informacidkat gytijtenek és értékelnek,
egylittmiikodnek, digitalis eszkdzoket alkalmaznak, majd egy kézzelfoghat6 produktumot
hoznak létre és mutatnak be. A modszer fejleszti a kreativitast, a kritikai gondolkodast, a
problémamegoldo6 és kommunikécids készségeket, valamint az énallosagot és a
felelosségvallalast. Kiilonosen alkalmas a differencialasra €s a tehetséges tanulok
képességeinek kibontakoztatdsara, mivel lehetdséget biztosit az egyéni érdeklddés és

erésségek figyelembevételére.

Vecserkané Jozsa Zita
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Uj lehetdség. Uj szemlélet.
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DRAMAJATEKOK ES CSOPORTOS GYAKORLATOK

1. H - HA -HU

A jaték menete

Mindenki koérben all. Az elsé jatékos azt mondja: HI”, és 6sszezart tenyérrel a feje tetejétdl
lefelé, egy masik jatékos felé int. A megszdlitott jatékos ezutan azt mondja: ,HA”, és
ugyanazt a mozdulatot végzi, csak alulrdl felfele. A ,HA” jatékos mellett, téle balra és jobbra
allo két jatékos felé fordul, és azt mondja: ,HU”, mikbzben 6sszezart keziikkel a kézépen alld
,HA” jatékos hasa felé s6pré mozdulatot tesznek. Ezutan a jaték ugyanilyen modon
folytatédik.

Ha valaki nem figyel, és rossz sz6t mond vagy helytelen mozdulatot végez, kiesik a jatékbal.
Minél tdbben jatszanak, annél szérakoztatobb a jaték. Ha azonban példaul 20 fénél tébben
vannak egy korben, érdemes tébb kisebb csoportot kialakitani, amelyek egyszerre jatsszak
ugyanazt a jatékot. Amikor a csoportok létszama csotkken, a kisebb csoportok Ujra
0sszeolvadhatnak, egészen addig, amig végil csak egy jatékos marad.

A jaték célja
A cél a ritmus és a ,HI — HA — HU” sorrend hibatlan kdvetése. Aki hibazik, kiesik. A jaték
addig folytatédik, amig csak egy jatékos marad.

A jaték el6készitése
e Ajatékosok alljanak korbe.

e lLegalabb 10 jatékos ajanlott.
e 20 f6néltobb résztvevd esetén érdemes tobb kisebb kort kialakitani.

Jatékszabalyok

I”

e HI: Egy jatékos azt mondja: ,HI”, és a feje tetejétél lefelé iranyuld mozdulattal kivalaszt egy
masik jatékost.

o HA: Amegszélitott jatékos azt mondja: ,HA”, és alulrdl felfelé végzi ugyanezt a mozdulatot.

e HU: A ,HA” jatékos két oldalan allo jatékos azt mondja: ,,HU”, és a kozépen all6 jatékos
hasa felé sopré mozdulatot tesz.

e Asorrend folytatasa: A jatékosoknak megfeleléen kell kévetnitik a ,,HI - HA-HU” sorrendet.

e Kiesés: Aki hibazik, kiesik.

e Csoportok: 20 f6 felett tobb kisebb csoport jatszhat egyszerre. Ahogy csokken a létszam, a
csoportokat Ujra 6ssze lehet vonni.

A jaték vege

A jaték korulbelll 15 percig tart, vagy addig, amig csak egy jatékos vagy egy csoport marad.
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Uj lehetdség. Uj szemlélet.
2. ZIP - ZIP ZAP BOING / ZIP ZAP ZOP

A Zip, mas néven Zip Zap Boing vagy Zip Zap Zop, gyakran hasznalt szinhazi bemelegito
gyakorlat, de kieséses jatékkent is jatszhato. A jatéknak tobbféle valtozata létezik, és a
szabalyok helyszinenként eltérhetnek. Kieséses véltozatban gyakran az utols6 harom
jatékost tekintik gybéztesnek.

Az Eurodpai Unio
tamogatasaval

A jaték alapja
A jatékosok kdrben allnak, és egymasnak adnak tovabb egy ,tapsot”, ,impulzust’ vagy

senergiagolyot”, mikozben kimondjak a ,zip” szot. A ,zap” és ,boing” kilonb6zé médokon
valtoztatja meg a jaték iranyat.

Jatékszabéalyok

o Ajatékosok korben allnak, egymastol korulbellul két méterre.

e ZIP: Ajatékos 0sszekulcsolja a kezét, a hlivelykujjait felfelé tartja, és a mutatdujjaival a
mellette allo jatékosra mutat. Kézben azt mondja: ,,ZIP!”. A jaték tovabbkeril a megjelolt
jatékoshoz.

e ZAP: Ajatékos ugyanugy tartja a kezét, mint a ,,ZIP” esetében, de nem a kézvetlenlil mellette
allo, hanem a kor barmely masik jatékosara mutat. Kozben azt mondja: ,ZAP!”. A jaték
annak a jatékosnak adédik tovabb.

o BOING: Ajatékos terpeszugrast végez, és azt mondja: ,,BOING!”. Ezzel a jaték visszakerul az
eléz6 jatékoshoz.

e Havalaki hibazik, kiesik a jatékbol.

e Ajaték akkor érvéget, amikor mar csak két jatékos marad.

3. VAK AUTOK

A jaték menete

A jatékosok parokba allnak. Az egyik jatékos lesz az autd, a masik pedig a sofér. Az ,autd”
bekotott szemmel — vagy egyszerien csukott szemmel — kozlekedik.

Fontos szabalyok

e TILOS BESZELNI!

e TILOS NEKIMENNI MASNAK!

o Aparok még a jaték kezdete elé6tt megbeszélnek néhany kézjelet, példaul a kanyarodasra
vagy a megallasra.

e Egybizonyos idd utan a jatékosok szerepet cserélnek.

4. EN - TE — MI KORJATEK

A jatékosok kdrben allnak, és szemkontaktust teremtenek egymassal. EI6sz6r magukra
mutatnak, és azt mondjak: ,En.” Ezutan egy masik jatékosra mutatnak: ,Te.” Végiil egy
k6zésséget kifejezd, kdzds mozdulattal jelzik: ,Mi.”
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Uj lehetdség. Uj szemlélet.

Az Eurodpai Unio
tamogatasaval
A jaték célja a nonverbalis 6sszhang és egyuttmikodés fejlesztése. A résztvevéknek
figyelniuk kell egymasra, és a szemkontaktus, a gesztusok és a kbz6s mozdulat
segitségével kell kialakitaniuk a csoport egységét.

Horvath Bernadett



Archie Comics Background

Archie Andrews Betty Cooper Veronica Lodge Jughead Jones éeggie Mantle

Archie Comics tell the story of the fictional teenagers Archie Andrews, Jughead
Jones, Betty Cooper, Veronica Lodge, Reggie Mantle, and their friends.

The initial Archie characters were created in 1941. In 2015 the series was
relaunched with a new look and design for a new generation of readers.

The stories are set in the fictional small town of Riverdale.

Archie is a typical teenage boy who attends high school, participates in sports,
and dates girls. He is extremely clumsy and often gets into trouble. He is also
easily infatuated with the many girls he meets. His love triangle with Betty and
Veronica forms the most common Archie stories.

Betty is the kind-hearted, caring, talented, and intelligent girl next door. She is
romantically obsessed with Archie. She has a passion for writing and is a good
student, athlete, cook, and auto mechanic.

Veronica is the richest girl in Riverdale, and the most beautiful and popular. She
is a spendthrift, and is spoiled and vain, but is also friendly, compassionate, and
generous. Like her best friend Betty, she is romantically obsessed with Archie.

Jughead is Archie's best friend. He is a skinny boy with a huge appetite. He is
sarcastic and lazy.

Reggie is Archie's friend but also his rival. He is very vain and conceited.
In 2017, Warner Bros. Television and CBS Studios produced a television series

called Riverdale. It is a supernatural horror crime drama based on the Archie
Comics characters.



Archie Comics Dictogloss

Archie Andrews

Archie 1) 2) the 3) of 4) fictional 5)
Archie Andrews, Jughead Jones, Betty Cooper, Veronica Lodge, Reggie Mantle, and
6) friends.

7) initial Archie 8) were 9) in 1941. 10) 2015
the 11) 12) relaunched 13) a 14) look and
15) for 16) new generation 17) readers.

18) 19) are 20) in the 21) small

22) of Riverdale.




Archie 1)Comics 2)tell the 3)story of 4)the fictional 5)teenagers Archie Andrews, Jughead
Jones, Betty Cooper, Veronica Lodge, Reggie Mantle, and 6)their friends.

7)The initial Archie 8)characters were 9)created in 1941. 10)In 2015 the 11)series 12)was
relaunched 13)with a 14)new look and 15)design for 16)a new generation 17)of readers.

18)The 19)stories are 20)set in the 21)fictional small 22)town of Riverdale.

Balazs Ildiko



Icebreaker: Speed Dating

= Elicit questions students might ask if they wanted to get to know someone better
(beyond the basics). Write them on the board.
= Getthem to vote on the best 10.
= Add some of my own (the quirkier, the better):
If you were invisible for a day, what would you do?
You have to sing karaoke: which song would you sing?
Which dish most represents you?
What’s your most annoying habit?
You have a time machine: which place and time would you visit first?
What was your most cherished possession as a child?
What animal best describes you? Why?
Which superpower would you like to have? Why?
Which song would be the soundtrack of your life?
What was your most horrible holiday experience?
Which instrument would you be if you were one?
If you could live anywhere in the world for a year, where would you live?
Who’s your favourite cartoon character?
Are you an early bird or a night owl?
Which decade of the 20" Century do you like the most?
= They take a sheet of paper, vertical, 3 columns. Write NAME at the top of the left
column and the other students’ names down below that, leaving some space
between each.
= From the board, choose the two questions they’d like best. Write one on top of the
middle column and the other one on top of the right column.
= Students have X seconds/minutes to find a partner and ask that person their two
questions and write their partner’s answers (set a timer).
=  When the time is up, students find a new partner and repeat the process. After X
minutes call an end to the game. The person who was able to get the most answers
wins a prize.
= Students take turns saying what they know about each person.
= Tip: for alarge class, limit the question to one instead of two and keep the time limit
short. If using as a speaking lesson instead of an icebreaker, use the whole lesson
period and expand on the number of questions and the time limit.

© Lucy Tasca



Storyboard examples
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Warmer activity — guess who

Without saying who you’re describing, read the description of Donald Trump out loud and ask the
students to guess who it is. While describing, write the sentence stems on the board. Keep going
until they guess.

e He’s aman.

e He’s very rich.

e He’s almost 80 years old.

e He's tall.

e He’s married.

e He has 5 children.

e He likes using social media.

e He likes playing golf.

e He can’t dance very well.

e He has strawberry blond hair.

e He’s American.

e He’s an important politician.

e He’s President of the United States.

Tell students they’re going to describe a classmate in a similar way using sentence stems.

Students write their names on slips of paper (bring scrap paper to avoid waste), then crumple them
up into a ball and put them in a bowl! or bag that you pass around.

Pair students: one strong student with one who needs more support.

Go to one pair with the bowl/bag. One of the two students takes one of the crumpled-up pieces of
paper. The two students read the name in silence and, without saying the name or looking at the
person, start describing that person to the class using the cues on the board. Tell them they both
have to speak. Add the ones below and/or others, depending on the level of your class.

He/She doesn’t like ...
He/She doesn’t have ...
He/She isn’t ...

He/She can...

The other groups have to guess who the person is. They have to raise their hands and ask the
question: “Is it ...?" (explain why we use “it” and not “he/she” when guessing a person). Repeat
round the class until every pair has spoken.

Tips:

- This activity works in classes in which the students already know basic information about
each other

- For the introductory part, make sure you choose someone that everyone is sure to know

- To make the activity more student-centered and fun, choose someone who will appeal to
young people (ex. Wednesday from the Addams Family, a famous footballer, etc.)

© Lucy Tasca
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